Zatgcznik nr 1 do Uchwaty 72/18 Rady WMP.SNS UKSW w Warszawie z 19.06.2018 roku

Dokumentacja zwigzana z programem studiow na kierunku INFORMATYKA prowadzonym na
Wydziale Matematyczno-Przyrodniczym. Szkota Nauk Scistych

Nazwa kierunku studiow i kod programu wg USOS

Informatyka - studia Il stopnia stacjonarne
WM-I-N-2

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztatcenia

ogodlnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne
Tytut zawodowy Magister
Liczba punktéw ECTS konieczna dla uzyskania tytutu 120
zawodowego

Liczba semestréow 4

Obszar/y ksztatcenia* - uwaga zgodnie z *
procentowy udziat podaje sie dla obszaréw nie dla
dyscyplin

Obszar nauk Scistych 50%, obszar nauk technicznych 50%

Dziedzina nauki i dyscyplina naukowa

Dziedzina nauk matematycznych, Informatyka — 50%
Dziedzina nauk technicznych, Informatyka — 50%

Wskazanie zwigzku z misjg UKSW i jej strategig
rozwoju

Zgodnie z misja i strategia rozwoju UKSW, studia na kierunku Informatyka
umozliwiajg zdobycie pogtebionej wiedzy i umiejetnosci z zakresu nauk Scistych, z
wykorzystaniem nowoczesnych laboratoriow, w tym nowych laboratoriéw na
terenie CLNP UKSW.

Ogolne cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia
(typowe miejsca pracy) i kontynuacji ksztatcenia przez
absolwentéw studiow

Absolwent studidw zawodowych na kierunku Informatyka posiada zawansowang
wiedze informatyczng, umiejetnos¢ samodzielnego pogtebiania zdobytej wiedzy
oraz umiejetnosc¢ abstrakcyjnego myslenia. Jest przygotowany do podjecia pracy
zawodowe] w zakresie zastosowan informatyki lub prowadzenia badan
naukowych.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje
kandydata) — zwtaszcza w przypadku studiow
drugiego stopnia

Matura i dyplom studidw | stopnia

Odpowiedni kandydat:

1. Ma wiedze w zakresie matematyki obejmujagcg podstawy analizy
matematycznej, algebry, matematyki dyskretnej, metod probabilistycznych i
statystyki

2. Ma wiedze na temat podstawowych konstrukcji programistycznych oraz
pojec sktadni i semantyki jezykédw programowania

3. Ma podstawowg wiedze w zakresie konstruowania algorytmoéw, zna
podstawowe metody projektowania, analizowania iprogramowania
algorytmoéw

4. Ma wiedze na temat podstawowych struktur danych stosowanych w
programowaniu i sposobow korzystania z tych struktur

5. Ma wiedze w zakresie podstawowych metod obliczeniowych i algorytmow
stosowanych do rozwigzywania typowych problemoéw informatycznych
(dziatania na kopcach, kolejkach i grafach)

6. Ma wiedze na temat zarzadzania informacjg, w tym dotyczgcg systemoéw baz
danych, modelowania danych, sktadowania i wyszukiwania informacji

7. Ma wiedze dotyczacg zasad dziatania systemdow operacyjnych
szczegolnym uwzglednieniem systemdw klasy Unix i Windows

8. Ma wiedze na temat technologii sieciowych i zasad bezpieczenistwa sieci

9. Projektuje, analizuje pod katem poprawnosci, modeluje oraz programuje

ze

algorytmy; wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne do
rozwigzywania typowych problemow
10.Uruchamia i testuje elementarne programy zapisane w jezyku

imperatywnym w roéznych srodowiskach programistycznych i na réznych
platformach systemowych oraz tworzy dokumentacje techniczng

Postuguje sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2

11.

Zasady rekrutacji

Okreslone w Uchwale rekrutacyjnej na dany rok akademicki
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Warunki
realizacji
programu
studiow

Minimum kadrowe z
przyporzgdkowaniem
poszczegdlnych oséb do dyscyplin
naukowych

dr hab. Jerzy Cytowski — (nauki techniczne, informatyka)

dr hab. inz. Andrzej Duda — (nauki techniczne, informatyka)

dr inz. Jakub Gasior — (nauki techniczne, informatyka)

dr hab. Frederic Guinand — (nauki techniczne, informatyka)

dr inz. Robert Ktopotek — (nauki techniczne, informatyka)

dr hab. Marek Kowalski (nauki Sciste, informatyka)

dr hab. Mirostaw Kurkowski — (nauki techniczne, informatyka)

dr Anna Kurzydtowska — (nauki techniczne, informatyka)

dr Pawet tubniewski — (nauki techniczne, informatyka)

dr Artur Mikitiuk — (nauki techniczne, informatyka)

prof. dr hab. inz. Wojciech Mokrzycki — (nauki techniczne, informatyk)
prof. dr hab. inz. Wiestaw Nowinski — (nauki techniczne, informatyka)
prof. dr hab. Lestaw Socha — (nauki techniczne, informatyka)

prof. dr hab. Oleg Tikhonenko — (nauki techniczne, informatyka)

dr hab. Krzysztof Trojanowski — (nauki techniczne, informatyka)

dr Konrad Zdanowski — (nauki $ciste, informatyka)

Proporcja liczby nauczycieli

akademickich stanowigcych
minimum kadrowe do liczby
studiujacych

Opis dziatalnosci badawczej w
odpowiednim obszarze wiedzy — w
przypadku studiéw o profili ogdlno-
akademickim

Instytut Informatyki prowadzi badania w zakresie: algorytmow
metaheurystycznych w zagadnieniach kombinatorycznych, algorytmoéw
kryptograficznych, bezpieczenstwa siecii systeméw komputerowych, analizy
jakos$ciowej i ilosciowej stochastycznych uktadéw dynamicznych, cyfrowego
przetwarzania sygnatow i obrazéw, grafiki komputerowej, akwizycji i wizualizacji
szerokotonalnej scen, Internetu Rzeczy i protokotéw energooszczednych dla
sieci mobilnych i bezprzewodowych, logiki matematycznej w informatyce,
modeli wirtualnych ciata ludzkiego i symulatorow chirurgicznych, ceny
wydajnosci, modelowania matematycznego i symulacyjnego sieci
komputerowych, modelowania kolektywnych systemoéw z uzyciem automatéw
komérkowych i dynamicznych graféw, statystycznej analizy danych oraz
algorytmdw uczenia maszynowego, systemow kolektywnej robotyki dronow,
wydajnych i bezpiecznych obliczern w chmurach.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk

Praktyki zawodowe, w wymiarze 60 godz. (2 ECTS) przewidziane w programie
studiéw dla Ill semestru, zaliczenie na ocene. Zasady i formy odbywania praktyk
zostaty okreslone w Uchwale Rady WMP.SNS nr 53/13 z 18 czerwca 2013 r.

Sumaryczne wskazniki (punkty ECTS) charakteryzujgce

program studiow

liczba punktéw ECTS jakg student musi uzyskaé na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli 65
akademickich

liczba punktéw ECTS jakg student musi uzyska¢ w ramach

zajec do wyboru 68

liczba punktéw ECTS jaka student musi uzyska¢ w ramach
zajec zwigzanych z praktycznym przygotowaniem 85
zawodowym/ z prowadzonymi badaniami naukowymi

liczba punktéw ECTS jaka student musi uzyskaé realizujgc
moduty ksztatcenia oferowane w formie zajec
ogolnouczelnianych z obszaru nauk humanistycznych lub
spotecznych

Opis planu studiow

Nazwa przedmiotu/modut ksztatcenia

Symbol efektu
ksztatcenia (nalezy

EK, jakie student
uzyska po zaliczeniu
przedmiotu)

Sposéb = §' 49

wymieni¢ wszystkie Nr Liczba | Liczba | Forma | sprawdzenia ; g ; s
semestru | ECTS |godzin| zajec efektow E "Q‘,; E §'

ksztatcenia | ™ E mg

Semantyka i weryfikacja programéw (MAT)

12_Ko01

12_Wo1,

12_ W05,

—
>
~
=
m

1 3 30 W |Egz
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12_W08, 12_U01,
12_U02, 12_U04,

Semantyka i weryfikacja programéw (MAT) 12_U08, 12_KO3, 1 3 30 L Z0C TAK [NIE
12_KO05
Zarzadzanie projektami informatycznymi 12_W08, 12_W01,
- - 1 3 30 W Egz. TAK NIE
(MAT) 12_ W02 &
12_W08, 12_U05,
Zarzadzanie projektami informatycznymi 12_U07,12_U09,
(MAT) 12_K03, 12 KOS, 1 1 10 C Z0C TAK [NIE
12_K06
12_W08, 12_U05,
Zarzadzanie projektami informatycznymi 12_U07,12_U09,
(MAT) 12_K03, 12_K05, 1 2 20 L Z0C TAK NIE
12_K06
Szkolenie BHP 12_W12,12_U10 1 0 4 w ZAL TAK [NIE
Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone :;_\é\(/)lSO, 12_Wi1, 1 3 30 w Egz TAK |NIE
12_W08, 12_U05,
12_U02,12_U03,
Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone 12_U09, 12_U0s8, 1 3 30 L Z20C TAK |NIE
12_U11, 12_K03,
12_KO05, 12_K02
Metody numeryczne 12_WO03, 12_U01 1 3 30 w Z0C TAK | NIE
12_W08, 12_U02,
Metody numeryczne 12_U03, 12_U06, 1 3 30 L Egz. TAK NIE
12_K03, 12_K05
Algorytmy inspirowane naturg 12_W01, 12_W02, 1 3 30 w Z0C TAK [NIE
12_Wo03
12_W08, 12_U02,
L 12_U03, 12_U06,
Algorytmy inspirowane naturg 12_K02, 12_KO3, 1 3 30 L Egz. TAK NIE
12_KO05
Zajecia specjalnosciowe S2 12_W10, 12_U09 2 3 30 w Egz. TAK | TAK
Zajecia specjalnosciowe S2 12_W10, 12_U09 2 3 30 L Z0C TAK | TAK
Zajecia specjalnosciowe S2 12_W10, 12_U09 2 3 30 " Egz. TAK | TAK
Zajecia specjalnosciowe S2 12_W10, 12_U09 2 3 30 L Z0C TAK | TAK
Zajecia specjalnosciowe S2 12_W10, 12_U09 2 3 30 " Egz. TAK | TAK
Zajecia specjalnosciowe S2 12_W10, 12_U09 2 3 30 L Z0C TAK | TAK
. L . 12_W01,12_Wo04,
Programowanie w logice i funkcyjne 12 W05, 12_K01 2 3 30 w Egz. TAK |NIE
12_W08, 12_U01,
Programowanie w logice i funkcyjne 12_U03, 12_U0s6, 2 3 30 L Z20C TAK |NIE
12_K03, 12_K05
Zajecia fakultatywne FB2 12_W10, 12_U09 2 30 " Egz. TAK | TAK
Zajecia fakultatywne FB2 12_W10, 12_U09 2 30 L Z0C TAK | TAK
12_W12, 12_W03,
Seminarium magisterskie 12_U11,12_U12, 3 4 30 K Z0C TAK | TAK
12_K01
12_W01, 12_W12,
12_W03, 12_U11,
Pracownia dyplomowa 1 12_U12, 3 1 10 K Z20C TAK | TAK
12_U07,12_U02,
12_K01, 12_K02
Zajecia specjalnosciowe S3 12_W10, 12_U09 3 3 30 " Egz. TAK | TAK
Zajecia specjalnosciowe S3 12_W10, 12_U09 3 3 30 L Z0C TAK | TAK
Zajecia specjalnosciowe S3 12_W10, 12_U09 3 3 30 " Egz. TAK | TAK
Zajecia specjalnosciowe S3 12_W10, 12_U09 3 3 30 L Z0C TAK | TAK
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Zajecia fakultatywne FB3 12_W10, 12_U09 30 w Egz. TAK | TAK
Zajecia fakultatywne FB3 12_W10, 12_U09 30 L Z0C TAK | TAK
Ztozono$¢ obliczeniowa 12_W01, 12_W11 15 " Egz. TAK | NIE
12_ W08,
Ztozonos¢ obliczeniowa 12_U01,12_U06, 15 L Z0C TAK NIE
12_K03, 12_KO5
12_ W08, 12_ W09,
. 12_U05, 12_U07,
Projekt zespotowy 12_U09, 12_K02, 30 K Z0C TAK | NIE
12_KO5
12_W01, 12_ W02,
Seminarium magisterskie 12_WO03, 12_W12, 30 K Z0C TAK | TAK
12_07, 12_U9, 12_K03
12_W01, 12_W12,
12_W03, 12_U11,
. 12_U09, 12_U10,
Pracownia dyplomowa 2 2_U12, 12_U06 30 K Z20C TAK | TAK
12_U07,12_U01,
12_K01
Warsztaty przedsiebiorczosci :;_\L/JV1102, 12_K05, 15 K Z0C TAK | TAK
. . 12_WO02, 12_U07,
Zastosowania informatyki 12_K04, 12_KO06 30 K Z20C TAK |NIE
Zajecia fakultatywne FB4 12_W10, 12_U09 30 w Egz. TAK | TAK
Zajecia fakultatywne FB4 12_W10, 12_U09 30 L Z0C TAK | TAK
Zarzqdza'nle komunikacjg w zespole 2. W06, 12_ W08 15 W Egz. TAK | TAK
programistycznym
Zarzadzanie komunikacjg w zespole 12_WO8, 12_U05,
" ?amist o 12 P 12_U06, 12_K03, 15 L |zoc TAK [ NIE
prog yezny 12_KO5, 12_K03
Problemy spoteczne i zawodowe 12_W07, 12_W09,
informatyki 12_K03, 12_K07 15 W |Eez TAK | NIE
Zajecia z bloku H 12_W12, 12_U10 30 W |zocC TAK | TAK
Zajecia z bloku H 12_W12,12_U10 30 w Z0C TAK | TAK
12_W11, 12_ W12,
12_U09, 12_U10
Praktyki zawodowe (60 h) - = 0 PRAK. |ZAL TAK | TAK

12_K01, 12_K02,
12_K05

* program studiow dla kierunku przyporzadkowanego do wiecej niz jednego obszaru ksztatcenia okresla dla kazdego z tych obszaréw procentowy

udziat liczby punktéw ECTS w facznej liczbie punktéw ECTS
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